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AGENDA

건축시각화 Process

건축시각화의 3ds Max 2020 

건축시각화 Arnold CPU/GPU 



건축시각화 Process



건축시각화 Process
Revit



건축시각화 Process
Revit Basic Render

높음

최고



건축시각화 Process
Revit Cloud Render

약 10분

렌더시크레딧필요



건축시각화 Process
Revit to 3ds Max Arnold Render
손쉬운 Process

Import
Scene Converter Legacy Support

다양한퀄리티조절(무료) 필요에따라추가제작및수정가능 Animation / Sequence Render

동영상/Revit_Import1.mp4


건축시각화 Process
Revit VS 3ds Max

Revit Render3ds Max Import 3ds Max Light Edit



건축시각화의 3ds Max 2020 



건축시각화의 3ds Max 2020 
Revit 데이터호환

• Material을좀더선택적으로 Combine 가능

▪ Revit 카테고리및패밀리타입을 Revit Material로결합

• 씬의카테고리및패밀리필터하여노드수표현가능

• Revit 2017, 2018 및 2019 파일을업그레이드할필요없이 2020으로
임포트가능 (기능을사용하려면지원되는각버전의 Revit 호환팩을시스템에설치
해야됨)

• Revit에서가져온 IES(실사조명데이터) 라이트가정확하게변환

• Daylight System Update; Mentalray의기능을제거하여더나은결과
를만들어내어이제물리적인태양과하늘을자동으로변환할수
있음.



건축시각화의 3ds Max 2020 

2019

2020

Revit to 3ds Max 2019 VS 2020

동영상/Revit_3dsMAx_20191.mp4


건축시각화의 3ds Max 2020 
Architecture & Infrastructure

▪ Day Light를이용한손쉬운태양포지션변경

▪ 지리적위치

▪ Physical Sky

▪ 인테리어를위한올인원아놀드조명

▪ Area Light

▪ Photometric Lights

▪ 물리적인재질및 Pre-set

▪ Civil View 지원

▪ AOV’s & Light AOV’s

▪ 물리적인카메라셋팅

▪ VR Camera



건축시각화 Arnold CPU/GPU 



건축시각화 Arnold CPU/GPU 
GPU VS CPU

CPU GPU

동영상/Arnold_CPU.mp4
동영상/Arnold_GPU.mp4


건축시각화 Arnold CPU/GPU 
GPU VS CPU



건축시각화 Arnold CPU/GPU 
GPU VS CPU

CPU GPU



건축시각화 Arnold CPU/GPU 
GPU VS CPU



건축시각화 Arnold CPU/GPU 
GPU VS CPU

CPU

GPU

▪ Noise는 Optix Denoiser/Noise를이용하여해결

▪ GPU를이용한빠른 Confirm 후 CPU를통한 High Quality Render
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